KARTA PRACY NR 8

Korzystajac z mapy (lub planszy) oraz wiadomosci zaczerpnietych z platformy wiedzy,
zaprojektuj osobisty przewodnik po Krakowie lub ulubionych dzielnicach miasta. Nadaj mu
intrygujacy tytut, zaplanuj tematyke rozdziatéw, postaraj sie, by byt wyjatkowy i oryginalny.
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Propozycje innych dziatan inspirowanych gra ,,Kod Krakowa”:

- gra miejska (moze mied zwigzek z jedng lub kilkoma dzielnicami miasta, jej scenariusz moze
powstac przy wspotudziale ucznidow),

- quiz dotyczacy miejsc, dat, wydarzen wspomnianych w grze,
- konkurs fotograficzny,

- stworzenie nowej wersji gry z wykorzystaniem jej istniejgcych elementéw i dodaniem
wiasnych,

- wycieczka zainspirowana grg Kod Krakowa i aplikacjg ,,Ztap Pegaza w Krakowie” — literacka
wedréwka sladami wspodtczesnych pisarzy,

- przeprowadzenie serii wywiaddw z mieszkancami naszej dzielnicy,

- poszukiwanie mniej znanych i zapomnianych legend i opowiesci zwigzanych z dzielnicami
Krakowa,

- stworzenie katalogu utwordw literackich i filmowych z Krakowem w tle.



